


Catalogo Matematicas Singapur - Piensa infinito Secundaria

La metodologia Singapur “Piensa infinito” esté espe-
cialmente disefiada para proporcionar a los estudian-
tes valiosas experiencias de aprendizaje al involucrar
Sus mentes y sus emociones mientras aprenden ma-
tematicas. Las caracteristicas de esta serie de libros
de texto reflejan los cambios importantes hacia el de-
sarrollo de competencias del siglo xxi.

Cada unidad comienza con una introducciéon y un
problema inicial para motivar el desarrollo de los con-
ceptos clave del tema. La introducciéon da una visién
coherente de las grandes ideas que enmarcaran el
estudio del tema, mientras que el problema inicial
posiciona la resolucidn de problemas en el centro del
aprendizaje.

Dos consideraciones clave guian el desarrollo de cada
unidad:

1. Oportunidades para participar en las secciones In-
vestigacion, Discusidn en clase, Tiempo para pen-
sar, Diario de aprendizaje... Estas tareas se entre-
lazan a lo largo del libro de texto para mejorar las
experiencias de aprendizaje de los estudiantes.

2. Ejemplos de la vida real, aplicaciones y problemas
en contextos del mundo real sirven para influir en
los estudiantes para que aprecien la bellezay la uti-
lidad de las matematicas en su entorno.

La base de este proyecto es la creencia de que todos
los estudiantes pueden aprender y apreciar las ma-
tematicas. Los ejemplos resueltos se seleccionan cui-
dadosamente, las preguntas en la seccién Reflexion
invitan a los estudiantes a reflexionar sobre su apren-
dizaje, y se proponen problemas con diferentes nive-
les de dificultad para asegurar una base alta de do-
minio y para estimular a los estudiantes con especial
interés en las matematicas.

Eluso de las TIC ayuda a los estudiantes a visualizar y
manipular objetos mateméaticos con facilidad, promo-
viendo asi la interactividad. Se incluyen propuestas
de programacion para aquellos que ya dispongan de
conocimientos previos con algun lenguaje de progra-
macidn y para los que sean nuevos, pautas para la ini-
ciacién a la programacién en su entorno digital.

Esperamos que disfruten de este emocionante viaje,
que busca adquirir importantes competencias mate-
maticas que sin duda los ayudaran, més alla de supe-
rar los exdmenes, a apreciar las matematicas como
una herramienta importante en la vida y como una
manera de pensar.

(Libro de texto aprobado por el Ministerio de Educa-
cién de Singapur).
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2.° ESO

NUmeros primos. Méximo comun divisor

o in miltiplo NUmeros reales y patrones

Gréficos lineales y sistemas

NUmeros enteros y patrones ) .
de ecuaciones lineales

Fracciones y decimales Expresiones algebraicas

Algebra basica y manipulacién algebraica Funciones cuadraticas y sus gréaficas

Ecuaciones lineales Proporcionalidad directa e inversa

Funciones lineales y gréficas Congruencia y semejanza

Porcentajes Teorema de Pitdgoras

Volumen y superficie de prismas

Geometria basica .
y cilindros

Volumen y superficie de pirdmides, conos

Poligonos y construcciones geométricas
y esferas
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Perimetros y dreas de figuras planas 10 Probabilidad de sucesos simples
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Estadistica Gréficos estadisticos

12 Parametros estadisticos de centralizacién
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3.°ESO L4.° ESO (PROVISIONAL)
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Aproximacion y estimacion Conjuntos

Desarrollo y factorizacién de expresiones

: X Ecuaciones racionales
algebraicas. Identidades notables
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Fracciones algebraicas Sistemas de inecuaciones lineales

Ecuaciones cuadréticas y racionales.

) Geometria analitica
Funciones
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Potencias y notacién cientifica
Razones trigonométricas
Figuras circulares

Semejanza

Areay volumen y superficie de figuras
semejantes

Probabilidad de sucesos compuestos

Estadistica

Vectores

Trigonometria

~J

Aplicaciones de la trigonometria

Andlisis de datos estadisticos
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MATERIAL PARA EL ALUMNO

Libro del alumno

e En dos volumenes: libro Ay libro B
e No fungibles

e Con licencia digital asociada
- Actividades digitales

- Pautas de computacion

Licencia digital

* Modelo 1x 1para trabajar el método
mediante dispositivos

Cuaderno de actividades

e Material de venta independiente
e Fungible
e Cuaderno en espiral
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MATERIAL PARA EL PROFESOR

e Solucionario impreso

* Guia del profesor en formato digital * Documentaciéon general
* Recursos para la atencién a la diversidad - Programaciones de aula
* Recursos para la evaluacion - Concrecciones curriculares

- Pruebas de evaluaciéon

- Rubricas

DESCRIFTORES RELACIOMADGS COM LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE AREA
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previos necesarios para que los

¢COMO ES EL LIBRO DEL ALUMNO?

Objetivos de aprendizaje

Ayuda a los estudiantes a ser
conscientes de lo que van a
aprender para que puedan
evaluar sus progresos.

Conectamos los conceptos

Introducciéon que presenta una
vision general del temay conecta
los contenidos que se van a trabajar
con situaciones de la vida real y con
contenidos de otras dreas o bloques
de contenido.

Investigacion

Ofrece experiencias

de aprendizaje relevantes para
explorar y descubrir conceptos

—

Problema inicial

. —* ST [, . ]
Genera en los estudiantes e L]
la motivacién para aprender.
Volveran a encontrarse este =
S—— LS =

problema cuando tengan los
conocimientos necesarios
para poder resolverlo.

-/

_
Repaso a i

o

matematicos importantes.

Algunas investigaciones
también pueden implicar
elusodelas TIC.

-
Resultados, conceptos

o férmulas importantes obtenidas
en la Investigacion

o en la Discusién en clase.

—

—

Diario de aprendizaje

Revisa los conocimientos

estudiantes puedan afrontar
los contenidos nuevos.

-/
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Preguntas para que los estu-

diantes reflexionen sobre su

propio aprendizaje. Les ayudan a

comunicarse matematicamente
por escrito.

-
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Programacién

Propone actividades que se
pueden resolver programando
silos estudiantes tienen
conocimientos bésicos.

Los estudiantes que parten de

cero disponen de toda la infor-

macidén y pautas necesarias en
su entorno digital.

—

.

Discusion de clase

Ayuda a los estudiantes a pen-
sary razonar matematicamente,
a aprender nuevos conceptos 'y
habilidades, y a mejorar sus ha-
bilidades de comunicacién oral.

-/

Tiempo de pensar

Preguntas clave para que
los alumnos potencien su
pensamiento critico
de forma individual.

Practica ahora

Cuestiones

y actividades

para consolidar

los procedimientos.
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Revision del problema inicial

Propone a los alumnos resolver
el problema inicial una vez que
han adquirido los conocimien-

tos necesarios.

-/

Reflexion

Los estudiantes deben reflexio-
nar sobre lo que han aprendido
al final de cada seccién para

Actividades

regular su propio aprendizaje.
)

Repaso

Complementa la introduccion

y ayuda a interiorizar
las grandes ideas que

han aprendido en la unidad.

Resumen

Recoge los conceptos
clave que se han
trabajado en la unidad.
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Actividades de repaso

Actividades de repaso
de toda la unidad.

Actividades graduadas

por niveles al final de cada apar-
tado para consolidar los conteni-
dos trabajados.

Se proponen problemas abiertos,
con més de una respuesta correc-
ta, que preparan a los estudiantes
para enfrentarse a los problemas
del mundo real, y cuestiones
tedricas.

—
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Enfréntate
alreto

Problemas competenciales

y transversales

para ampliar el aprendizaje.

El primer problema guia a los

estudiantes para seguir el

modelo de resolucién de
problemas de Pdlya.
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Esperamos que disfrutes de este
emocionante viaje en busca de
la consecucion de importantes
competencias de tu alumnado, yendo
mas alla de la superacion de exdmenes,
siendo capaces de apreciar las
matematicas como una herramienta
importante en la vida y como una
manera de pensar.
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