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Educación Infantil
Religión católica

¡Actualizamos nuestro proyecto para Educación Infantil! 

Un proyecto pensado por y para ti.  
Porque está hecho por profesores que, como tú, viven cada día la realidad de las aulas. 

Hemos querido incorporar VEN Y TE CUENTO, un material pensado para la iniciación al relato bíblico  
desde la manipulación y el juego.
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  Cada unidad se inicia con situaciones cercanas al alumno y, desde ahí, se desarrolla el proceso 
de aprendizaje, que incorpora los valores cristianos al tema que se trata en la unidad. 

  Centros de interés por curso:

  A lo largo de las situaciones de aprendizaje 
también se trabajan:

Entorno familiar
años
3

Entorno escolar
años
4

Entorno social
años
5

Hola, me llamo Grin,  
y voy a ayudar  

al papa Francisco a contaros  
cómo cuidar el mundo  

y a todos los que vivimos  
en él.

Competencias emocionales.

Interioridad.

Trabajo cooperativo.



La situación de aprendizaje se compone de 4 fichas que se corresponden  
con cuatro momentos de aprendizaje. 

Relacionamos lo aprendido en la experiencia inicial con  
lo aprendido en el relato bíblico y lo aplicamos a la experiencia  
de los cristianos. Ponemos de manifiesto los valores cristianos. 

RELACIONAMOS
La mascota Grin nos enseña a cuidar del mundo,  
de las personas, del planeta y de nosotros mismos. 

CUIDAMOS

Vinculamos el tema de la unidad con un relato bíblico  
y comprendemos su mensaje.

APRENDEMOS 
CON LA BIBLIA

Presentamos a los alumnos una situación cercana  
a ellos que suscite su experiencia y conocimiento  
ante el tema que se va a tratar. 

OBSERVAMOS



En este proyecto aportamos como novedad “Ven y te cuento”, una propuesta de narrativa bíblica  
para que los alumnos puedan interiorizar los relatos bíblicos desde una perspectiva lúdica 

teniendo como base algunas claves de la metodología Montessori.

Un cuaderno de relatos bíblicos con:

  7 fichas en 3 años que se corresponden con  
las 7 situaciones de aprendizaje del  
proyecto NUESTRA CASA. 

  8 situaciones de aprendizaje en 4 y 5 años  
que se corresponden con las 8 situaciones  
de aprendizaje del proyecto NUESTRA CASA. 

Guía didáctica con:

Para las narraciones el profesor contará: 

 -  Una página con información sobre  
el relato bíblico que se va a narrar.

  Con 4 escenarios diferentes en los que se desarrollarán  
los distintos relatos bíblicos que figuran en el libro del alumno. 

   Con 18 figuras troqueladas para cada relato con elementos  
y personajes que protagonizan la narración. 

 -  Sugerencias para desarrollar  
la sesión de clase. 

 -  Secuenciación de gestos y narración para que 
pueda desarrollar esta metodología narrativa.  



 Troqueles. 

 Adhesivos. 

Cuaderno “Ven y te cuento” 

 Cuaderno de relatos bíblicos. 

 Libro anual de fichas. 

 Díptico para la familia. 

El material del alumno viene en carpetas por edades. Cada carpeta contiene:  



  Guía del profesor: encontrarás un nuevo apartado  
para trabajar la metodología “Ven y te cuento”  

y formación teológica. 

 Programaciones didácticas.

 Láminas de aula con los relatos bíblicos. 

 Láminas de arte. 

 Atención a la diversidad. Ampliación y refuerzo.

 Celebraciones y dramatizaciones. 

 Cuadernos de proyectos. 

  Troqueles con los personajes bíblicos  
de “Ven y te cuento”. 

  Fondos/Escenarios para trabajar  
las narraciones de “Ven y te cuento”.  

  Mascota. 

 Murales y troqueles.

El material del alumno viene en carpetas por edades. Cada carpeta contiene:  

Para los profesores... Para tu aula… 



 PARA EL PROFESOR 
  Cuentacuentos. 

  Propuestas interactivas para el trabajo  
de las habilidades socioemocionales.

   Espacio de interioridad. 

  Y para trabajar juntos. 

 PARA EL ALUMNO   
  Audios de cuentos y canciones. 

   Animaciones. 

   Juegos interactivos. 

   Vídeos de Grin. 

Los recursos digitales están disponibles en smaprendizaje.com


