
CONTRA EL ABURRIMIENTO...
ANIMALES

¡EMPEZAMOS!

Escribe detrás de cada 
parte del animal algo que 

describa lo que ves: 
Ojos saltones, largas 

patas, cola venenosa…
¡Cuando mezcles los 
animales te saldrán 
descripciones muy 

extrañas! 

¿CON QUÉ LO HAGO? ¡Y ADEMÁS...!

Los animales pueden tener 

hocico o pico, escamas o pelos,   

alas o garras...

Piensa en animales 

muy diferentes para 

que luego las 

combinaciones sean 

¡muy locas! 

CONSEJO ARDILLERO

Dibuja tres animales que sean lo más diferentes 
posible entre sí. ¡Atento! los tres animales tienen 
que ocupar el mismo espacio y en los tres tene-
mos que diferenciar bien tres partes: la cabeza, 
el cuerpo y las patas. Después coloréalos como 

quieras y corta el animal en tres: cabeza, cuerpo 
y patas. Intercámbialos y crea tus animales más 

extraños

Necesitamos colores, 
lápiz y unas tijeras 



Los animales pueden tener 

hocico o pico, escamas o pelos,   

alas o garras...

Piensa en animales 

muy diferentes para 

que luego las 

combinaciones sean 

¡muy locas! 

HOY NOS 
INSPIRAMOS EN...

El libro “Animalario Universal del Profesor Revillod” es una 
de esas joyas que todo el niñ@ debería tener en casa. 
Este profesor tuvo la suerte de encontrar animales como 
el TINERONTE, un feróz animal (TIgre), de poderoso vuelo 
(corNEja) y de remotas florestas (rinoceRONTE). Un sin fin 
de posibilidades que tienen como origen de inspiración los 
cadáveres esquisitos de los surrealistas.

“Animalario universal delProfesor Revillod”
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