
CONTRA EL ABURRIMIENTO...
MUNDOS

¿CON QUÉ LO HAGO?

 Será más fácil si está un poco aguado para que la mancha fluya libremente por la hoja. También puedes probar a crear manchas con los dedos, mojando la pintura con un papel…

Primero haz una lista de 

todas las cosas que querrías 

que estuviesen en tu mundo 

perfecto ¿Habría murallas o 

laberintos? ¿El suelo sería 

de arena o agua? ¿habría 
casas voladoras? Ahora 

píntalo con muchos 
colores

Cuando hayas creado tu mundo, escribe un gran discurso en el que le expli-ques a tod@s tus amig@s y familia, porqué tendrían que irse a vivir contigo a ese mundo que has creado.

Piensa en las cosas del 
mundo en el que vives 

que no te gustan 
demasiado y mejóralas 
en tu nuevo mundo. 
No olvides diseñar tu 
colegio, tu casa o los 

parques.

¡EMPEZAMOS!

¡Y ADEMÁS...!

Coge el papel más 

grande que tengas 

para que quepa 

todo tu mundo 

lleno de 

detalles...

Luego llénalo 

de color 
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 Será más fácil si está un poco aguado para que la mancha fluya libremente por la hoja. También puedes probar a crear manchas con los dedos, mojando la pintura con un papel…

HOY NOS INSPIRAMOS
EN EL ARTISTA...

XUL
SOLAR

Estos mundos están inspirados en el artista argentino Xul 
Solar, que no se cansaba de inventar lugares increíbles 

que hacían que su imaginación no parara de crear. Su vida 
en Tigre, cerca de Buenos Aires, le inspiró para diseñar 

mundos en los que las casas eran voladoras o que se 
escondían en desiertos eternos. 

Además de pintar cuadros, inventó instrumentos, creó un 
nuevo idioma, investigó cosas desconocidas y jugó muchos 

días.
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