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Llegards a los contenidos propios Tus alumnos podran adquirir
&‘;f de la etapa de Infantil las destrezas y herramientas
&‘O - a través del juego, la experimentacion, para ser més competentes
& la planificaciéon y la comunicacion. y, sobre todo, mas felices.
(]

Empieza la aventura... , . p
Contards con sugerencias y propuestas 18 proyectos con temdaticas
para que trabajes con los proyectos retadoras jy muy divertidas!

paso a paso; pero son tan Aexibles
&5 & que podrds utilizarlos como to quieras. Y una novedad: 2 proyectos de ciclo
CiS
[ N A2
jProyectos de ciclo! ~—s

Los nuevos proyectos de ciclo
abordan las tematicas mas
demandadas y motivadoras con
el mismo planteamiento EXPLORA.

QRES

Aquiencontraréas toda la informacidén de los proyectos EXPLORA
y sus materiales, asi como un ejemplo prdctico del trabajo fFase a fase.

iDescubre ahora el universo EXPLORA!
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Como trabgjar con EXPLORA = €D
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Recorrido general

Potenciar « Juego Un producto Fases EXPLORA Materiales

la necesidad y experimentacion  final | S

Innata o ¢Qué estd pasando?......... Motivarnos B el

de eXplO rar troqueles y adhesivos
o (Qué sabemos?................ Activar conocimientos previos

e investigar

« Tenemos un plan............... Organizar el trabajo

e Planificacién

Acercarnos a las fuentes

y proceso
Descubrir las respuestas « Profesor: guia, troqueles,
- = mural de la asamblea
@ y de evaluacion, libro
informativo gigante

o Llegamos a la meta........... Elaborar el producto y difundirlo
« ;Como hemos aprendido? Valorar nuestro trabajo

« Comunicacién

(didlogo Herramientas transversales
y difusion)
e Sesiones: psicomotricidad, misica y educacién emocional « Entornodigital

. e . a4 lumn rofesor
o Talleres: de experimentaciéon y de animacién a la lectura (alumno y profesor)

(siempre con la explotacién de un cuento y una sugerencia
para involucrar a las familias)

e Actividades internivel: que requieren la participacion
de todos los niveles

« Inteligencias muoltiples (IIMM): actividades tipo; perfil
e identificacién de las inteligencias trabajadas en cada fase

o Aprendizaje cooperativo: estrategias para trabajar en equipo

o Aprender apensar: estrategias de pensamiento
y metacognicién; organizadores graficos

o Actividades multinivel: con propuestas de desarrollo
de lGminas para atender a la diversidad

e Propuestas de actividades por rincones



ESTE EJEMPLO te permitird saber, en un recorrido rapido, como es el trabajo con
el proyecto jSelva a la vista!, fase a fase. Encontrardés el objetivo de cada uno de
los bloques que componen las fases, y las actividades y/o materiales relacionados.

IMPORTANTE: Tanto las propuestas como el material del proyecto son
lo suficientemente flexibles como para que puedas adaptarlos a tus necesidades especificas.
Elrecorrido que te proponemos es orientativo. jTrab&jalo como tU quieras!

Como trabgjar con el proyecto «:
iSELVA A LA VISTA!

Ejemplo fase a fase

Comenzamos ‘ Descubrimos

¢Qué sabemos?

Activamos
los conocimientos previos

¢Qué esta pasando?
Motivamos para despertar el interés

en el proyecto y superar el reto

Actividades multinivel,
internivel y Rincones

Ademas
Actividades multinivel,
internivel y Rincones

*Actividad que se repetird en distintos

momentos de la fase Descubrimos

Con... Donde... Con... Donde... Con... Donde... Con... Donde...

— Dos sugerencias — Actividades de diélogo ....... En la guia — Actividades de dialogo ....... En la guia — Carta para las familias ....... Elcuaderno @
motivacionales para delalumnoyen
el reto: realizar el gran — Organizador grafico — Lamina En el cuaderno el entorno digital Participa
mapa del Amazonas ............. Enlaguia (elementos conocidos Tenemosunplan................... delalumnoyen e

y que se quieran conocer)..... En la guia elentorno digital |~ Actividad
— Video ............oocoiiiiiii Enelentorno Lluviadeideas...................... En la guia
digital Video ............ooooooiii Enlace Aprender a pensar
en la guia Estrategia Cada cosa *Actividad
— Actividades de dialogo ....... En la guia en su lugar, con Enlaguiayenel Exposicién
Lamina En el cuaderno organizador gréfico............. entorno digital (para compartir
— Lamina En el cuaderno JQué sabemos?.................... delalumno loencontrado) .................... En la guia
JQué esta pasando?............. del alumno Organizacién de equipos .... Troqueles
Sesion musica En la guia delalumno Lamina
Sesién psicomotricidad Una selva de sonidos............ (+ audios selva He buscado En el cuaderno
Rayos y truenos ................... En la guia en el entorno Planificaciéon Mural de informacién sobre... .............. del alumno
digital) (itinerario del proyecto) ....... la asamblea
Sesion emocional Inteligencias
Una tormenta por dentro..... En la guia Organizador grafico Realizar calendario Enlaguiayen el que se trabajan
(otros temas de interés)........ En la guia conjuntodeaula................. entorno digital Linguistico-verbal,
Inteligencias légico-matematica,
gue se trabajan Inteligencias Inteligencias visual-espacial,
Linguistico-verbal, que se trabajan que se trabajan naturalista,
corporal-cinestésica, LingUistico-verbal, Linguistico-verbal, interpersonal ........................ En la guia
visual-espacial, légico-matematica, légico-matematica,
naturalista, interpersonal, visual-espacial, visual-espacial, Aprendizaje cooperativo
intrapersonal........................ En la guia naturalista, musical, naturalista, interpersonal, Técnica Parejas
interpersonal, intrapersonal...................... En la guia y folio giratorio...................... En la guia
Aprender a pensar intrapersonal........................ En la guia
Estrategia Dime cémo es Ademas Ademas
yparaquésirve .................. En la guia Aprendizaje cooperativo Actividades multinivel, Actividades multinivel,
Técnica Piensa, forma internivel y Rincones internivel y Rincones
Ademas una parejay contesta........... En la guia
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‘& Como trabgjar con el proyecto
iSELVA A LA VISTA!

Ejemplo fase a fase

&
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IMPORTANTE: En el bloque Investigamos de la fase Descubrimos,
el ejemplo del recorrido de trabajo se hace con el contenido ANIMALES.

Descubrimos jLo conseguimos!

Llegamos a la meta
Elaboramos el producto final

¢Que y como hemos aprendido?
Valoramos lo que

y lo difundimos hemos aprendido
Con... Donde... Con... Donde... Con... Donde... Con... Donde...
— Mapa para ubicarnos.......... En el libro — Lamina En el cuaderno @ — Carta para las familias ....... En el cuaderno — Lamina
informativo ;De qué estan cubiertos? ... del alumno delalumnoyenel ¢ Qué he aprendido?
. :’0;'“‘:!?“ entorno digital (actividad de
Imégenes de la selva En ellibro Aprender a pensar @ ramiia ) autoevaluacién En el cuaderno
(sobreelclima)...................... informativo Mapa conceptual ... En la guia Actividad de didlogo......... En la guia y metacognicion) ................ del alumno
Audio En el entorno .. Lamina En el cuaderno Rutina de metacognicién .... En la guia
Ellibrodelaselva................ digital tam";a Enlellcuaderno Llegamosalameta.............. delalumno
aselvaenarte.................. elalumno 3 Autoevaluacién colectiva..... En la guia,
Lamina En el cuaderno (+ presentacion Sesidn psicomotricidad con el mural
Ellibrodelaselva............ del alumno iQué artista! del Atelierenlaselva.............. En la guia de evaluacién
entorno digital
Taller de animacién + libro Producto final Coevaluacién.................. En la guia,
alalectura........................... En la guia informativo) (Analizar el gran mapa con el mural
. . o + VIdEO)....oooiiiiiiiiii En la guia de evaluacion
ACthldCld de I'epresentaClén Troquel plCtSth(l Léminas E[ rl’o Amazonas En el Cuaderno
(FEO AmGZOhGS) ...................... del Glumno y iAtencio’nl muy pe[igroso! . del alumno ACtiViqad . ] Troqueles Ademés
Sesi , .. QUi (+ libro Laberinto interactivo............ del alumno Reglstros de Observacién’ En el entorno
esu;:: D ¢? L GETie: Enl 3 informativo) Actividad de diél Enl } registros y rdbricas de digital
enelAmazonas?.................. n la guia ctividad de dialogo........... n la guia evaluacion (+ registros de  (+ cuaderno
_ Modelo de ficha informativa En el entorno — Ambientarelavla................ ZrolqllJeles L Aiiderd do G las inteligencias multiples).... del alumno)
- . I elalumno . L .
(describir cada animal)......... digital Presentacién y difusion......... En la guia L @velorsaiin o e B e
~ Clasificacién de animales . Enellibro ~ Sesién emocional - Sesién misica delProyecto. ...o....cocvrrsci digital
informativo Me siento como..................... En la guia Unaselva al compés............. En la guia
— Lamina En el cuaderno ~ Juego — Sesién emocional
La selva sonriente................. delalumo Adivinar animales ... . En la guia Un problema, una solucién ... En la guia
(+ sesidén
emocional — Sesi6n psicomotricidad — Fotode familia..................... Marco de fotos
Emocion en Juegosenlajungla........... En la guia en el cuaderno
la selvade la del alumno
via + libro L i i
i?lformatiVO) m:: lslgi::::::'an - Inteligencias
?odas J En la guia que se trabajan
L L&mina En el cuaderno .................................... g TOd(lS .................................... En l(J. gUia
. A H ?
cQuétienen? ... delalumno L Adgn.u’:s N | Ademés
— Aprender a pensar Enlaguiayel Actividades multinivel, Actividades multinivel,
diagramadeVenn ................ entorno digital internively Rincones internivel
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jTodos los recursos, facil acceso!

Al acceder al entorno de Explora encontrards herramientas que te para las familias
ayudarén a trabajar de forma transversal en todos los proyectos.

Mis Libros »

Mis Libros »

“

Descubrimos las palabras

Para trabagjar el lenguaje
oraly la grafomotricidad

+ Selva a la vistal

Vivimos las emociones
Para trabajar las emociones

Jugamos con las mates

Para reforzar los contenidos
matematicos de forma l0dica

Las familias tendrén acceso
aun video, una presentacién
y tres juegos interactivos
relacionados con el proyecto,
para activar el conocimiento,
centrar la atencién y continuar
trabajando de forma més lidica.

"

Aprendemos juntos

Para usar en la asamblea

y con las estrategias

de Aprender a pensar: mapa mental,
diagrama de Venn y cronograma

En cada proyecto...

Mis Libros » Proyecto

O008g

Encontrards el visor
de la guia didéctica

Diario de clase

Donde subir materiales
realizados por tus alumnos
para mostrar a las familias

Recursos didacticos

Integran propuestas y materiales
para preparar la clase

y evaluarla (enfoque, guias

de trabajo, programacioén, etc.)

Recursos interactivos

Con cardcter motivacional

como bits, presentaciones, cuentos,
canciones, experimentos... para
apoyar tu trabajo en el aula

Cuaderno

Laminas en formato digital
para que puedas proyectar en el aula
con recursos interactivos asociados
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Tan flexibles que podras usarlos
como tua quieras

Alumno /
Cuadernos del alumno

Las lGminas siguen Lamina de pléstica, Para clasificar y recopilar Con secciones Un libro de gran e Mural de la asamblea
el orden del desarrollo dindmica emocional, las evidencias de claramente definidas: formato con contenidos con troqueles

del proyecto. actividad colectiva, juego  aprendizaje del alumno. « Desarrollo del proyecto  interesantesy fotografias o Mural de evaluacién
En la guia encontrards las ~ cooperativo, ambientacién  Se corresponden con « Explotacién sorprendentes que (autoevaluacién
indicaciones necesarias y organizacién del aula. las fases del proyecto. de las lGminas apoyard el trabajo colectiva

para trabajar con ellas iCompleta y amplia iHaz un seguimiento « Sesiones, en el aula. y coevaluacion)

al hilo de cada fase o de de manera lodica del desarrollo del nifio talleres y rincones iDespiertalacuriosidad  , Troqueles para
manera independiente. eltrabajo del proyecto!  y su aprendizaje! - Actividades internivel  de tus alumnos! organizar los equipos

Y sugerencias de
ambientacién para
elaulay el centro.

iClara, practicay flexible!

iPodras usarlos
en distintos momentos
del proyecto!

jUsalas segun tu criterio;
no estan numeradas!

10 1 Estas imdgenes corresponden
al proyecto {SELVA A LAVISTA!



Proyectos de ciclo
iNOVEDAD 2018!

Las tematicas

mas demandadas
y motivadoras
con el mismo
planteamiento

EXPLORA.

Emergencias 112
Mercado medieval
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Ml AMIGO,
EL MONSTRUO

UN DIA
MAGICO

SOMOS
PIRATAS

ON-LINE

EXPLORADORES
DEL TIEMPO

GNOMOS TRAS
LAHUELLA

";.Jl-l'llﬂﬂ._ﬁﬂ"h E
EXPLORACICLO
A ek w
EMERGENCIAS 112
MERCADO MEDIEVAL

QIVIOIC) © @@

©

@M @@

Unos divertidos
MONSTRUOS
invaden nuestro
entorno...

Tres MAGOS

con quienes
pasaremos un dia
muy especial...

Unos increibles
PIRATAS nos ayudardn
a descubrir lugares
reconditos...

Con los SUPERHEROES
periodistas nos
pondremos al dia de la
actualidad en el mundo...

Tres grandes GENIOS
nos acompanardn en
un vigje en el tiempo...

Tres GNOMOS nos
ayudardn a descubrir
el sorprendente
mundo animal...

La DOCTORA
SOCORRO nos
ensefard primeros
auxilios...

Organizaremos

un mercado medieval
junto al JUGLAR
MENDO...

14
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Eje de contenidos

El entorno cercano

Culturay tradiciones

Paisajes del mundo

Elentorno lejano

El paso del tiempo

El mundo animal

Eje de contenidos

Los primeros auxilios
y el cverpo humano

La Edad Media

T
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Nivel 1

TODOS ALCOLE
(El colegio)

VEN A MI FIESTA
(Fiestas familiares)

iDESIERTO A LA VISTA!
(El Sahara)

TENGO UN MENSAJE

(Los medios
de comunicacién)

EN LAS CAVERNAS
(La Prehistoria)

CACHORROS

(Introduccién
alos animales:
domésticos y salvajes)

Prevencion
de accidentes
en el cole

La vida
en otras épocas

Nivel 2

BIENVENIDO A MI CASA
(La casa)

UNA ENTRADA,
POR FAVOR

(Ocio y espectéculos)

iSELVAA LAVISTA!
(La selva del Amazonas)

OLIMPIADAS,
iQUE GRAN NOTICIA!

(Los Juegos Olimpicos)

{QUE INVENTO!
(Los inventos)

BICHOS

(Animales del suelo
y de las plantas)

Prevencion
de accidentes
en casa

La vida
en otras épocas

Nivel 3

ALOTRO LADO
DE LACALLE

(La calle)

iCUANTAS
ATRACCIONES!

(Ferias y fiestas populares)

iPOLO ALAVISTA!
(El Polo Norte)

EL MUNDO EN MI DEDO
(Culturas del mundo)

DE VACACIONES
AMARTE

(El espacio)

BURBUJAS
(Animales marinos)

Prevencién
de accidentes
en la calle

Lavida
en otras épocas

Disponible también en valenciano @, gallego @, euskera @, cataldn @

1S
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MI AMIGO, EL MONSTRUO

Todos al cole

Ha llegado un monstruo

al cole y es nuestro nuevo
companero de clase. Seguro
que hay que ensefarle cémo
funciona el cole, qué debe
traer en su mochila, dénde
estén los juguetes y los lugares
importantes (como el aseo,

el patio o el comedor), y, sobre
todo, jcudntos amigos hay!

UN bia MAGICO

Soy la maga Pizpireta y hago
conjuros con mi varita bien
sujeta. Una fiesta tengo que
organizar, pero mi varita
estropeada estd, y sin mi libro
de hechizos no voy a ser capaz.

SOMOS PIRATAS

iVaya, tenemos un mensaje
pirata directo del desierto

del Sahara! Hace mucho
calory...no saben dénde
resguardarse. Tendremos entre
todos que conocer mds sobre
el desierto para ayudarles a
sofocar el calor. jAdelante

con un buen plan de rescate!

Nuestro amigo monstruo acaba
de llegar a la ciudad, y adn

no sabe dénde vivird. ;Y sile
ayudamos a encontrar la mejor
casa donde pueda vivir?

Soy la maga Magic. Se me estd
ocurriendo unaidea: spor qué
no montamos entre todos unos
grandes espectéculos en el
colegio? Unos en los que haya
cine, teatro, musica y danza,
ademds de magia

Yy, épor qué no?, acrobacias.

jLos piratas necesitan

ayuda! Vamos a la selva para
rescatarlos. Necesitamos
explorar y descubrir como son
los animales alli, jincluso las
plantas! Ademds, jnos han
contado que hay poblados
indigenas! ;Cémo serdn?

16
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Nuestro monstruo esté
deseando ir a la biblioteca de
la civdad, pero como acaba de
llegar adn no conoce el camino.
iVamos a ayudarle a llegar!

Juntos tendremos que
organizar las mejores fiestas
magicas del colegio. Para ello
serd@ necesario conocer como
se celebran, con actividades
festivas, con atracciones,

y con mucha tradicién

festiva, danzay misica.

Los piratas estdn en el Polo
Norte y han encontrado un
tesoro, claro, jcongelado!
Ahora tienen que volver a
casa. ¢ Quizd podamos entre
todos hacer una buena lista
de consejos e ideas para que
nuestros amigos los piratas
puedan volver a casa?

SUPERREPORTEROS ON-LINE

Tengo un mensgje

Con Superpapel,

el superreportero,
investigaréis sobre los medios
de comunicacién (como la
radio o la televisién), y haréis
un programa de televisién
para contarlo todo, jtodo!

.Y sicelebramos unas
olimpiadas en la escuela como
en Tokio 20207 Nuestro amigo
SuperOlimpic estard con
vosotros para ayudaros con
los deportes que no conozcdis.
:Qué me decis? ;Os gustaria?

EXPLORADORES DEL TIEMPO

Como side un vigje en el
tiempo se tratara, rumbo

al tiempo de las cavernas,
organizaremos un museo de
Prehistoria donde exponer
los restos que encontremos
durante el proyecto.

A través de una caja en el
desvan llena de inventos
antiguos, montaremos nuestra
propia feria de inventos para
exponerlos y mostrar todo
aquello que sabemos de ellos.

GNOMOS TRAS LAHUELLA

Cachorros

Me gustaria vivir con algin
animal en micasay que me
hiciera compania. Pero scudl
de todos ellos? ;Podria ser
cualquiera? ;Me podéis ayudar
a elegir mi mascota ideal?

EXPLORACICLO

La doctora Socorro viene a clase para
explicarnos su trabajo. Cuando alguien
tiene una urgencia médica llama al 112

y enseguida acude ella. Tiene un nuevo
maletin y estd vacio. ;Podemos ayudar a
la doctora a llenar su maletin para tenerlo

Nuestro amigo el gnomo se

ha ido a vivir a un pequeno
jardin. Cuando haido a buscar
a sus vecinos los bichos no

los ha encontrado, cree

que se han perdido. jLes
ayudamos a volver a casa?

preparado ante cualquier emergencia?

17

Con la compaiia de
Supertravel, elaboraremos
un proyecto lapbook
gigante sobre las culturas
del mundo, y un video con
consejos para viajar por el
mundo y conocer culturas.

A nuestra exploradora
astrénoma le encanta mirar el
cielo con su telescopio, y se le
ha ocurrido hacer un planetario
donde reflejar lo maravilloso del
mundo estelar. ;Os apetece?

El mundo submarino esta lleno
de tesoros espectaculares,
animales sorprendentes,
plantas alucinantes, especies
increibles... Pero ;qué esta
pasando ahora en el mar?

Mendo es un juglar entusiasta, le encanta su
profesién, y su méxima preocupacién es llegar
con su mUsica al mayor nUmero de personas.
Pero icudl es el mejor sitio para que Mendo
deleite con su mUsica?

¢Y siorganizamos un mercado medieval?

P w
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Literatura

Un precioso dlbum ilustrado
que demuestra que, con amor,
cualquier lenguaje vale.

Un cuento que ensefia
que ser diferente no es malo.

18

Descubre las lecturas que ayudarén

a potenciar la capacidad de investigar
de tus alumnos y a fomentar el placer

de la lectura desde la primera etapaq,

en un ambiente de aprendizgje constante.

O

Un libro sobre insectos con
magnificas ilustraciones realistas.

Conoce las lecturas recomendadas

para los nuevos proyectos

Emergencias 112 Mercado medieval

Un libro para comprender
cémo funciona nuestro cuerpo.

P

Un gato Mi primer imaginario Alex ayuda Pollito Pol juega Marquitos, caballero
en el colegio de animales del mundo con el perro a ser veterinario Un cuento sobre un caballero
- Un cuento sobre un gatito Paisajes, animales y plantas de Un libro para aprender Una historia sobre un médico con mucha imaginacion.
o que es la mascota del colegio. las diferentes regiones del mundo. acuidar a las mascotas. que cura animales heridos. PVP: 6,50 €
'§ PVP:10,00 € PVP:12,95€ PVP: 8,65€ PVP:8,00 € Cod. 121278
Y C6d. 150946 C6d. 173486 Cé6d. 152094 Cé6d. 158776
. . -
5
a.
vo‘.‘,v_"!o
’ AN
Imprenta \ A, .
N St Rima Maytsculas Maylsculas Imprenta Maytisculas

Un libro perfecto para descubrir
la vida en la época medieval.

19

PVP:10,95€ PVP:10,00 € PVP:19,00€ PVP:13,50 €
PVP:12,95€ C6d. 147020 Cé6d. 150975 Céd. 155904 Cé6d. 141499
C6d. 173020 r— .
—— wanl'i' L < cue,, T
4 i ‘ \;' ) 'J @Iﬂt 'ﬁ_i'
. ? ff Castilos y @ Algunas de las
t‘{‘.llmlln"nri .
ia 2 ! lecturas disponen de
c“,v-l 9% k ) . .z
AR /ft ln']'\‘&\o ﬂd’ﬂ‘ i taller de animacion
RN B <] 0
Imprenta Imprenta Imprenta Imprenta T Imprenta alalectura,
que convierte la
. L. . experiencia lectora
El fantasma Fran Cosas que me gustan Un dia en la Antartida El tren saltamontes La vida en el pasado en algo divertido
Un album ilustrado sobre de jugar Un bonito libro para Una historia que trata la Un libro para conocer la vida :
) > : ok = ! o y enriquecedor.
" la lmportanmq de ser amable Un libro para aprender descubrir la Antértida. superacién de dificultades. cotidiana de los antepasados.
o paratener amigos. los hébitos cotidianos. PVP:12,95€ PVP: 8,00 € PVP: 13,50 € Jwvid,
lg PVP:12,95€ PVP: 9.95 € Cod. 173499 Cod. 172118 Céd. 170911 <%
- Cod. 173252 Céd. 132231 =" Y — 3y A pe
e shag : rr 2t saltamantes RN g
o ki FARTIDA - " et SRR A P
o] = il F e v
U Fout i i e Pl # "|:|t|-il ‘:ulﬂinh'- . .
a. 'f L . Descubrelas en
vidg b E SVidg www.literaturasm.com
LR 4 P YAt
(A - i = ! ‘A, en la ficha
Imprenta Imprenta a Imprenta Imprenta Imprenta de cada libro.
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ATENCION AL CLIENTE

TeL: 9021213 23 /912 080 403
clientes@grupo-sm.com
Www.grupo-sm.com

187800

240
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