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La imaginacién, la exploracion,
el juego, el descubrimiento,

la risa y la creatividad son
actividades que se dan de
forma natural en los nifios

y nifias y forman parte de

su quehacer diario, al que se
entregan en cuerpo, mente

y alma.
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Presentacion

La educacién parvularia tiene como objetivo principal lograr desarrollar
en nifos y nifas su maximo potencial. Para ello, se vale de estrategias
y actividades que estructuran ambientes de aprendizaje desafiante y
seguros donde los estudiantes son expuestos a experiencias ludicas,
gozosas, sensitivas y practicas que les permiten la exploracion, la
creacion, la interaccion, el juego, la resolucion de problemas y el trabajo
en equipo.

Considerando lo anterior y la importancia de proveer de material
de calidad para las practicas pedagdgicas, SM te presenta la
nueva propuesta curricular para el nivel: SonRisas, proyecto que ha
considerado para su elaboracion las Nuevas Bases Curriculares para
la Educacién parvularia.



Ejes del proyecto

El proyecto SonRisas se ha elaborado en torno a cinco ejes o pilares
que lo sustentan y permiten el trabajo y desarrollo de habilidades y
actitudes necesarias en la sociedad actual.

1. SonRisas para APRENDER A APRENDER

Porque las habilidades del pensamiento deben desarrollarse desde
pequefios es que SonRisas se preocupa de exponer a los nifios y
nifas a experiencias donde deben poner en juego el pensamiento
critico, reflexivo, usar la creatividad y resolver problemas.

¢cComo se aprende o aue se
auiere aprender?

CSerd eso verdadero?

¢Como aprendo yo?
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2. SonRisas para APRENDER JUNTOS -

El trabajo colaborativo es una de las habilidades del siglo XX
y por lo tanto necesario de desarrollar con los nifios y
nifas desde temprana edad porque permite trabajar
topicos tan relevantes como son la inclusion, la diversidad
y la convivencia. Por otro lado, al aprender juntos, los
niflos y niflas logran experiencias mas significativas al

compartir opiniones, ideas y significados.

¢Como aprendo con otros?

¢Por qué aprendo con otros?



3. SonRisas para APRENDER HACIiENDO

Tocar, manipular, explorar son acciones naturales en
los parvulos que estan descubriendo el mundo vy
abriéndose al conocimiento desde el aprendizaje activo
y la curiosidad. De ahi, la importancia de exponerlos
a la mayor cantidad de experiencias donde tengan la
oportunidad de hacer.

%

¢Puedo tocar y mover es0?

¢Puedo probar a. ponerlo all?




4. SonRisas porque APRENDO DESDE LO QUE SOY

Para que todo nifio y nifia demuestre y explore su
potencial, es necesario que se encuentre en un espacio
de confianza donde se sienta acogido desde su
singularidad y contenido en su desarrollo tanto fisico,
cognitivo como emocional. Esto le permitira lograr
autonomia y consolidar su proceso de identidad para
ponerlos en juego en su proceso de aprendizaje.

¢Como voy a sentirme frente
al aprendizaje?

¢Podré hacerlo sin ayuda?




5. SonRisas porque SE COMO ¥ CUANTO APRENDO

Componente importante del proceso de ensefianza
y aprendizaje es la evaluacion tanto la que hace el
nifio o nifia de su propio proceso como la que hace la
educadora porque da la oportunidad de realizar una
retroalimentacion efectiva y poder repensar la practica
pedagdgica y asi alcanzar los objetivos de aprendizaje.

¢cComo auedd mi Trabajo?

[Felicitaciones, valio la. pena
el esfuerzol









La propuesta de SonRisas

SonRisas es una propuesta pedagdgica que abarca los niveles
medios y de transicién, es decir, va desde los 2 hasta los 5 afios.

Para el nivel medio la propuesta es una experiencia integrada,
es decir, un texto donde los nifios y las nifias podran abordar los
Objetivos de Aprendizajes de todos los nucleos propuestos en

las Nuevas Bases Curriculares.




Para el nivel transicion la propuesta esta estructura en areas
disciplinares: Lenguaje, Matematica y Ciencias de forma de ir
acercando a los parvulos a la l6gica de la educacion basica.

Lenguaje
preKinder

Matematica
preKinder

Objetivos de aprendizaje del
nucleo de Lenguaje verbal.

Ciencias
preKinder
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Objetivos de aprendizaje del nucleo

de Exploracién del entorno natural y

ACCOCCOEENNER

Comprension del entorno sociocultural



&Y quiénes acompanaran a los ninos y ninas?

Seran los seres magicos que viven en el bosque Sonrisas. Ellos los
guiaran, apoyaran y ayudaran a gestionar sus emociones y mediaran
en su proceso de aprendizaje.
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En el nivel de 2 afios es Mun el encargado de

acompafiar a los nifios y las nifas.

Mun alienta a los nifios y nifias de esta edad a:

¢+ Mejorar sus capacidades fisicas como correr
sin tropezarse.

¢+ Expresarse mejor y ampliar su vocabulario.

+ Compartir con sus pares.

¢+ A explorar su entorno.

Para el nivel de 3 afios, sera Pam la encargada de

acompafar a los nifios y nifas y los alentara a:

¢+ Sequir desarrollando sus capacidades fisicas como
saltar y escalar.

¢+ Explorar su entorno.

¢+ Continuar desarrollando su lenguaje y a expresarse
con mayor precision.

¢+ Compartir.




Para el nivel Kinder, sera Turi quién alentara a

los nifios y nifias de esta edad a:

¢ Lograr su desarrollo motriz completo.
+ Resolver problemas, a ser empaticos
y compartir con sus compaferos y

companeras.
+ Ser mas reflexivos.

¢+ Continuar desarrollando el lenguaje y

expresarse con mayor claridad.

Para el nivel Prekinder serd Mina quién acompafe

a los nifios y nifias vy los alentara a:

+ Continuar su desarrollo motriz, alentandolos a
correr, subir, saltar, trepar.

¢+ Plantear sus ideas, a ser creativos, a seguir
aprendiendo palabras.

+ A expresarse oralmente de manera clara.




En la propuesta pedagdgica de SonRisas, adquiere especial
relevancia la labor pedagdgica de la educadora, quién sera la
responsable de proponer experiencias de aprendizajes de calidad
para que los parvulos logren los objetivos de aprendizajes, como
también tendra la responsabilidad de presentarles material
para que manipulen adecuados a su edad y pertinentes para el
propdsito que se quiere lograr. Dado lo anterior, los materiales para
el parvulo, la educadora y el aula se convierten en factores claves
para desarrollar experiencias de aprendizaje eficaces.

MATERiAL PARA

EL PARVULO

EXPERIENCIAS DE
APRENDIZAJE

MATERiAL PARA
LA EDVUCADORA

MATERiIAL
DE AVLA

OTROS
RECURSOS

RECURSOS
DiGITALES



Material para el parvulo

TEXTO DEL PARVULO

Lenguaje M.
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Cuaderno de adhesivos @___,,/
en 2y 3 afos.
Cuaderno de adhesivos y recortables

en Prekinder y Kinder para Lenguaje,
Matematica y Ciencias.

CUADERNO DE TRAZOS ¥ CONCIiENCiA FONOLOGiICA
CUADERNO DE PENSAMIENTO MATEMATICO

Cuadormode "KM Se incluye con el texto de
conciencia fonolégica
- Lenguaje en Prekinder y
Kinder.
: g::::r:lril:n‘ile: matemdtico I ~ 5 ;.:r . T

Se incluye con el texto de

@ Matematica en Prekinder
y Kinder.




Tipos de paginas 2y 3 anos

iNiCi0$ DE UNiDAD

Los inicios de unidad consideran cuatro paginas donde las =~

primeras dos paginas corresponden a una ilustracion que AN

se relaciona con la tematica de la unidad. Para 3 afios, estas \
paginas tienen desplegables que funcionan como un factor \

sorpresa. Para 2 afios se acompafian de una cancion. @

|_Comprendo 4

En la segunda doble pagina, se trabaja primero la
comprension de diferentes textos relacionados con la
tematica de la unidad vy la ilustracién inicial y en segundo
lugar la apropiacion por parte de los parvulos de la
tematica realizando un dibujo o pegando una fotografia.
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EXPERIENCiAS DE APRENDIZAJE ~<

N
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Integran los tres ambitos de las BCEP considerando la AN
transversalidad del Ambito de Desarrollo personal y

social. Se relacionan con las teméticas de la unidad.

iR SUGAR!

Dos paginas destinadas a motivar a los parvulos a realizar juegos grupales.

TERMiNAMOS EL RECORRiDO

Dos paginas que contindan con la situacién planteada

en el inicio de unidad. En ellas los parvulos podran =~
realizar diferentes actividades destinadas a plasmar los R
aprendizajes desarrollados en el transcurso de la unidad. \

/
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Tipos de paginas Prekinder- Kinder

iNiCi0$ DE UNiDAD

Dos paginas donde se observa una ilustracion que busca
activar los esquemas cognitivos necesarios para el trabajo
de la unidad en funcion de la tematica a trabajar.

l
¢Como es nuestro g
entorno?

i0ué crees que

ocurre en ko i Cc o que observes,

imagen? £qué te Bama ba
g atencidn?

04404

Rednanse en equipos e
inventen una historia colectiva
sobre Turi y su rbal magi

Las tres areas proponen el trabajo del mismo tema en

la misma unidad, asi se espera que los niflos y nifias
puedan explorar el tema desde distintas perspectivas.

iCOMENCENOS! ==
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Seccién de dos a cuatro paginas cuyo
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incluye una evaluacion autoapreciativa.
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D Crva una Figura £ bon recortables a"
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€} Cuerta la cantidad de figuras que utilizaste y completa
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Grandes Pegquefios

M S

Matematica

Coloren I haptas s estan confonme con 1u trabaie N\ -
Colorea T 2 hojtas 5 recestas exforzarte mis. ~
o g .
5 -
Fui orderads para resgonder —— -

g Ly instructines.

Pensé e rescmmstas. =3y

Dado que Ciencias trabaja por proyectos, las paginas
de evaluacién, por un lado, entregan informacién sobre

los conocimientos previos y preconceptos que poseen
los parvulos; y, por otro, insta a los parvulos a organizar

lo que sera su trabajo en el proyecto.

£Qué sé sobre nuestro entorno?

Lt integrantas de mi equipo 5on

£Qué me gustaria aprender
sobre nuestro entorno?

£Qué necesito para el proyecto?

Ciencias
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EXPERIENCiAS DE APRENDIZAJE

Paginas donde se trabajan los Objetivos de Aprendizaje
de cada nucleo junto con un Objetivo de Aprendizaje del
ambito transversal Desarrollo Personal y Social.

&£ Qué aventuras vivira Oso?

<Cuéantas palabras dice cada nifie?

w5

= Gt b alabeas gt O canta iy [T o Coukn e comesponda
o Cush et et resceir L sy rihen, el jusgun?
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En el caso de Ciencias estas paginas corresponden al desarrollo del
proyecto. En caso de que la opcién de la educadora sea no realizar
el proyecto, pueden usarse como parte de una experiencia de
aprendizaje que se describe totalmente desde la Guia didactica.

£Qué pedremos encontrar en estos lugares?

E g 4Coémo es mientorno?

4Qué les entrega el entarno a los seres vivos?




iR JUGAR!

Una o dos paginas donde

actividades ludicas para los parvulos.

£

iLO CONSEGUIMOS!

Dos a cuatro paginas en las que, a través de un juego, se evaltan
los aprendizajes conseguidos por los parvulos durante la unidad.

se proponen

% = En parean y por turmos, escuchen y completen oy "
e difion. Sied netiianio, yicenu, i |

Pt segin la clave. @ Lo logro | @ Lo pueds lagrar

O

i Lo palabea e cquse et L. A la G me

» €l jueg termina cuando ambon loguen a la meta. (81

En el caso de Ciencias, en las
paginas finales se propone un
juego que entrega informacion

sobre los aprendizajes

obtenidos por los parvulos

y también actividades que
promueven la metacognicion, la
autoevaluacion y el trabajo de

las emociones.
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Materiales para la educadora

Kinder

GUId DIDACTICA I3

En este componente, la educadora
encontrard las propuestas para las

experiencias de aprendizajes para
cada nivel y area.

Matembticn

<)
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Las experiencias de aprendizaje se abordan desde

un ciclo didactico con tres momentos muy claros:

2° desarrollo: construccion del

aprendizaje en equipo o de forma

individual por medio del hacer, de

moverse, de experimentar, del ensayo

y error, respondiendo preguntas y
@ resolviendo problemas.

1° inicio: momento para cuestionar,
motivar, abrir a la curiosidad y las

ganas de aprender, emocionarse y
desafiar.

3° cierre: evaluacion del desempefio, del trabajo realizado, del
producto obtenido, de la actitud y/o del proceso de pensamiento. @

ACCESO SM CONECTA 3.0

Licencia para acceder a la
plataforma digital.

PENDRIVE

Este dispositivo incluye el mismo
material que la plataforma digital




PROGRAMA DE EMOCIONES %

El programa de emociones entrega herramientas concretas para que

la educadora trabaje con sus estudiantes las emociones, partiendo por
gue el nifio y nifia las reconozcan, nombren y luego puedan reconocerla
en otros. Ademas de una guia impresa, la educadora recibira al ser

magico como peluche que le permitira trabajar las cuatro emociones
basicas: alegria, tristeza, enojo, sorpresa.

ma
prograr
de emoci? nes

CULLLAL

ALCEECEERY

Sorpresa

Alegria Tristeza




Material para el aula

ARBOL ENSAMBLABLE

Este material fue concebido para ser puesto en
el aula y cumplir las funciones de kamishibai y
teatrillo, pero dado su caracter versatil puede ser
considerado para otros usos.

Caracteristicas fisicas:

¢+ Altura: 120 cm

¢+ Ancho: 90 cm

¢+ Elaborado en cartén panal de 10 mm.
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MATERiAL PARA MANiIPULAR

Set de cuerpos geométricos:
¢+ 2y 3 afios: Cubo, esfera y piramide.
¢+ PK'y K: Cubo, esfera, piramide, cilindro,
paralelepipedo, cilindro. | |
\\
\
\\

Flashcard: Dentro y fuera
¢+ Para 2 y 3 afios son 32 laminas que in-
cluyen los siguientes temas y conceptos: “ﬂ Pato
| n- e T
gallina, cerdo, pato, caballo, huemul, pin e -~ = -
glino de Humboldt, condor, puma, rani- Nt 9 -
. | A :
ta de Darwin, ceda el paso, pare, zona de -_— i} ).

escuela, proximidad paso de cebra, pro- L A Sl 4

hibido estacionar, vocales, nimeros del 1 Las vocalis :
al 10, copihue, araucaria, palma, chilena. A H

+ Para PK'y K son 48 laminas que incluyen
los siguientes temas y conceptos:
huemul, pinglino de Humboldt, condor,
puma, ranita de Darwin, ciclos de vida
de la rana, ciclo de vida de la planta, ciclo
de vida del ser humano, alerce, cactus
candelabro, llareta, afafiuca, palma
chilena, nimeros del 1 al 20, locutora de
radio, mecanico, carpintera, electricista,
dentista, pescador.




Mufecos de cartén:

Mufiecos para vestir con vestimentas de: bombero
0 bombera, chef, astronauta, mecanico o mecanica,
cartero o cartera, enfermero o enfermera.

Figuras con texturas:
PK'y K: 9 figuras que pueden ser clasificadas segun color,

forma o textura.

@.




Laminas kamishibai:

¢+ Para 2 y 3 afios son 13 laminas que incluyen los siguientes
temas y conceptos: reciclaje, reforestacion, hospital,
municipalidad, carabineros, bomberos, dentro, fuera, cerca
y lejos, dia, noche, ayer, hoy y mafiana, antes y después.

©,

¢+ Para PK'y K'son 48 laminas que incluyen
los siguientes temas y conceptos: nifios
y nifias en el pasado, mujeres en el pasa-
do, Chile: familia en el pasado, biblioteca,
correos de Chile, colegio, carabineros,
hospital, reutilizar, Chile: el campo en el
pasado, Chile: mujeres y hombres en el
pasado, aldea Masai, Africa, medios de
transporte Dinamarca, mercado flotante
Tailandia, viviendas y embarcaciones de
los uros, Perd, reciclar, cerca y lejos, den-
troy fuera, encima y debajo, al frente de
y detras de, detras, entre y delante.

También en laminas kamishibai se entrega un
cuento asociado al personaje de cada nivel.



Recursos digitales

La propuesta digital de SonRisas contempla material para la

educadora y para la familia.

Para la educadora

4+ SM conecta 3.0

Plataforma que entrega a la educadora un entorno de trabajo

personal que permite integrar herramientas del mundo digital con

dinamicas de aula, poniéndolas al servicio del aprendizaje.

Recursos didacticos

En SM Conecta 3.0, las educa-
doras podran descargar y tra-
bajar con el material asociado al
proyecto: planificaciones, fichas
de trabajo, y programa de emo-
ciones, entre otros.

M

Reportabilidad

Con el fin de hacer un segui-
miento del uso de SM Conec-
ta 3.0, SonRisas digital gene-
ra informes a peticion de los
profesores usuarios sobre las
distintas interacciones en la
plataforma: accesos, documen-
tos subidos, descargas, uso de
apps, entre otros.

Herramientas de gestion

En SM Conecta 3.0, las edu-
cadoras podran personalizar
contenidos, clases y recursos
propios para trabajar en forma
Optima con sus estudiantes.
Ademas, podra compartir este
material a través de distintos
modulos.

D conectaso
sm

iAterriza en un
nuevo mundo digital!

o Nuestros Proyectos e

APPS educativo

Es un conjunto de aplicaciones in-
teractivas, desarrolladas con el fin
de complementar y consolidar el
trabajo en el aula, basdndose en
distintos Objetivos de aprendizaje.




Mediante un facil acceso y navegabilidad,

las educadoras podran acceder a sus libros
@ digitales, subir documentos, entre otras

tareas relevantes para su gestion de aula.

® =@ sucouen

& O D o e | wmamoonee et g e LS b

D Conectaie
=m

Mis libros
En #1n nperién pestieds sncoerar b

AL LbRET

s DOCIMNTEE
IS TRARADS

ares tnuEATE

Las versiones digitales de los libros cuentan con una serie

de opciones para personalizarlos de modo que puedan ser
enriquecidos a lo largo del tiempo de uso: crear anotaciones,
destacar alguna informacion, agregar enlaces, incluir imagenes, etc.




+ Texto digital

Planificaciones por unidad

Plantillas de trazos, letras y niumeros
Fichas para el trabajo de efemérides
Fichas para trabajar la creatividad

. . ., Construyamos un planetario

Fichas para trabajar la expresion - £ Qué misterios esconde
musical y artistica eluniverso?

Fichas para trabajar la

®

psicomotricidad

+ Programa de emociones
Fundamentacion tedrica
Fichas de trabajo para el parvulo
Cuentos de los personajes (entre 4
a 6 cuentos por nivel)
Letra de canciones
Audios de canciones y cuentos
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+ Herramientas digitales* que se
pueden trabajar en cualquier
momento de las experiencias
y no tienen directa relaciéon

con las fichas de trabajo
Aprendemos juntos

MRLTIAED BvALLACIIN CiniRalos - 1

Vivimos emociones

somocontus compaeros | | Jugamos con las matematicas

¥ cornpaieras jueguena la
Liurvia de meteonos ).'

Descubrimos las palabras

*Esta seccidn cuenta con documentos de
ayuda para su mejor navegacion.

+ Actividades interactivas:
preguntas por nivel y area.
+ Banco de imagenes

+ Videos para apoyar el trabajo
en ciencias

+ Street view: herramienta para
trabajar con los parvulos la
exploracién del entorno.
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APP para la Familia

Considerando que la familia es el primer ente educativo y
asumiendo la importancia de fomentar la enseflanza conjunta
entre el colegio y el hogar, el proyecto SonRisas pone a
disposicion de padres, apoderados y familias una aplicacion
web desde la cual podran acceder a diversos materiales que
les permitirdn acompanar de mejor forma el aprendizaje de sus
hijos e hijas.
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NETWORK A m12:32

NETWORK a m 1232

G) |4v5 Aios

Proyecto Sonrisas SM

V.
Aptitudes para la vida

\
Consejos de lectura
para padres
Consejos de lectura
para ninos y ninas

Juegos para disfrutar
en familia

Videos

N
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EL PROYECTO SONRISAS HA SIDO ENRIQUECIDO
GRACIAS A LAS REFLEXIONES Y APORTES DF UN
EQUIPO DE EDUCADORAS, EPA. QUE PARTICIPARON EN
SU CONCEPTUALITACION Y CREACION.
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Empresa
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Certificada

Qlediciones_sm
Iedicionessmchile

OIedicionesSMChile

www.ediciones-sm.cl

SonRisas es parte
de la linea Savia




