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¿Qué aprendiste acerca de crear un juego en Scratch? 
Hoja de trabajo
Secuencia de ejemplo

Anota los números de las funciones en el lugar 
que les corresponda:
[bookmark: _GoBack]1	Un ejemplo de las coordenadas x y y.
2  Un comando que se ejecuta si el objeto toca 
    el color negro.
3	Un nuevo bloque de comando definido por el programador.
4	Un sonido para anunciar que el jugador ha ganado.
5	Un sonido para avisar que el jugador ha perdido.
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